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Torneo Futuros Maestros 2023
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Organiza: El Muro / Invita: SCARPA / Colabora: Andesgear — Petzl — Go To Die — Dokha — Wild Foods

I. Los Muros, ubicacion y fecha
1. La Competencia se desarrollard sobre muros de 15y 9 metros de altura (muro
exterior) Los muros tendran distintas inclinaciones, desde verticales hasta techos y
estaran provistos de cintas express, para que los competidores puedan ir
punteando. Se dispondran de cuerdas en top, para los competidores de la categoria
NiNos y novicios Top, ademas de cuerdas para las categorias lead.
2. Gimnasio El Muro esta ubicado en Avenida Larrain 6228, La Reina

3. La competencia sera el dia 25 de noviembre de 2023

Il. Categorias e Inscripciones

1. Existiran cuatro categorias:
o Ninos damas y varones — Hasta 12 anos
o Novicios damas y varones top.

El nivel maximo de los competidores de esta categoria sera 1la (trabajado).

) Novicios damas y varones punteando.
El nivel maximo de los competidores de esta categoria sera 1lc (trabajado).

. Avanzados damas y varones punteando.
El nivel maximo de los competidores de esta categoria sera 12b (trabajado)
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*La Organizacion Gimnasio El Muro, y su Comision de Disciplina, conformada por el
presidente del Jurado, El jefe de Abridores y director de la Competencia, se reserva el
derecho de aprobar, rechazar o cambiar de categoria a algun deportista por
considerarle fuera de su categoria.

2. Inscripciones: Presencial en Gimnasio el Muro o via transferencia electronica
(lamar primero para ver cupos y registrarse) a siguiente cuenta:

Banco Estado N° 8072621

Tapia, Kocking y Cia Limitada

RUT 76.136.770-6
recepcionlarrain@gimnasioelmuro.c

$7.000 socios-escuela El Muro
$10.000 publico general

Las inscripciones son efectivas una vez pagadas, y podran hacerse en lugar del evento

hasta 30 minutos antes del inicio de la competencia, en caso de haber
disponibilidad.

Los cupos por categoria son:

14 ninos y 14 ninas.

24 mujeres top y 24 hombres top.

12 mujeres novicio punteando y 12 hombres novicio punteando.

24 mujeres avanzadoy 24 hombres avanzado.

El ndmero de inscripciones puede modificarse para las categorias de novicios

punteando y avanzados, en el caso de que alguna de éstas tenga pocos inscritos y

la otra se llene.

Se exigira un minimo de 5 inscritos por categoria, de lo contrario la categoria se
anula.
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[ll. Formatos de competencia
1. La competencia tendra 1 fase: Dificultad en ruta.

-Cada competidor deberd asistir con su cordada, y asegurarse entre ellos, por lo que
deberan contar con el equipo necesario para esto (Uso obligatorio de sistema con
blogqueo asistido). En el caso que la Organizacion considere que el asegurador no
maneja de manera optima la maniobra de aseguramiento se dispondra de un
asegurador de la organizacion (sujeto a disponibilidad).

-Los competidores tendran 110 minutos (1 hora y 50 minutos) durante los cuales
podran intentar las rutas propuestas, con un maximo de 5 intentos ¢/u. Cada intento
finalizara cuando:

a) El deportista caiga

b) Cuando use una estructura no permitida (puntos de proteccion, presas y/o
volUumenes de otra ruta, y/o cualquier estructura o superficie de muro mas alla
de una cinta negra). Para disipar dudas; tocar y/o pasar a llevar no serd
sancionado.

c) El deportista no haya clipeado los puntos de proteccion en orden secuencial (no
debe saltarse cintas) o cuando ambos pies hayan sobrepasado un punto de
proteccion que no ha sido clipeado).

*Un clipeo en Z puede y debe ser corregido. Para ello el deportista podra reclipear
cualquiera de los puntos de proteccion implicados, en cualquier orden.

d) El tiempo de competencia haya concluido.
e) El escalador sea tensado de manera excesiva, facilitando su ascenso o posible
posicion de descanso (escalador no puede colgar de la cuerda mientras escala). El

juez respectivo dirimira sobre este punto.

f) El deportista logre el TOP
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- Las rutas tendran 3 posibles puntuaciones por cada intento: Zona 1, 2,y Top (3).

a) Se otorgara puntaje de Zona cuando el deportista logre controlar el agarre de
zona, los cuales seran demarcados con cinta de color.

- Se considerara CONTROL a la obtencion o cambio, de una posicion estable del
cuerpo (los jueces observaran para ello, principalmente, la cadera de los deportistas).

b) Se otorgara puntaje de TOP cuando el deportista logre clipear la ultima cinta de
la ruta, para el caso de categorias punteando, mientras que para las categorias top
rope, se considerara TOP el controlar el Ultimo agarre de la ruta.

-Cada intento, después del primero, tendra un puntaje regresivo (estilo americano de
boulder).

-El Ranking se determinara con la sumatoria de los 5 mayores puntajes de cada
deportista, considerandose solo un puntaje por ruta (el mas alto).

-En caso de empates en los 3 primeros puestos del Ranking, se procedera a la revision

del 6to y posteriores mejores puntajes, hasta resolver el empate. En caso de persistir

el empate, los premios seran repartidos.
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Planilla de Competencia (ejemplo)

Los numeros que estan resaltados con rojo indican los puntajes logrados en cada uno de

los intentos y se encerraron en un circulo los mayores puntajes para sacar el total.

Nombre
Categoria
Intentos 1 2 3 4 5
Rutas/
1 2 TOP 1 2 TOP 1 2 1 2 TOP 1 2 TOP
Zonas TQP\
1/10b 10 20 30 9 18 27 8 16 24 7 14 21 6 12 18
2/10b 20 40 60 18 36 c 16 32 @ 14 28 42 12 24 36
3/10c 30 60 90 27 54 81 24 48 72 21 42 63 18 36 54
4 /10d 40 80 120 36 72 10 32 64 96 28 56 84 24 48 72
5/Ma 50 100 o 45 90 135 40 80 120 35 70 105 30 60 90
6/Ma 60 120 54 108 162 48 96 144 42 84 126 36 72 108
7/1b 70 140 210 63 126 189 56 N2 168 49 98 42 84 126
8/1c 80 160 240 72 144 216 64 128 192 56 N2 68 48 96 144
9/1d 90 180 270 81 162 243 72 144 216 63 126 1 54 108 162
]O/]Za 100 200 300 90 180 270 80 160 240 70 140 210 60 120 180
1/12a o 220 330 99 198 297 88 1/6 264 77 154 23] oo 132 198
12/12b 120 240 360| 108 26 324 96 192 288 84 168 252 72 144 216
13/12¢ 130 260 390 N7 234 3511 104 208 312 91 182 273 78 156 234
1 2 4 5 total
Puntajes 24 48 81 168 180 501
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IV. Premiacion

Se premiara a los tres primeros lugares por categoria con productos de
nuestros auspiciadores

PROGRAMA FUTUROS MAESTROS — PRESENTARSE 30 MINUTOS ANTES
11:30 | Check In de competidores Nifios ler grupo y Novicios top — Ultima inscripciones
12:00 Comienzo categoria Ninos ler grupo y Novicios Top
13:50 Fin categoria Ninos Ter grupo y Novicios Top
14:00 Inicio categoria Ninos 2° grupo y Novicios Lead
15:50 Fin categoria Ninos 2° grupo y Novicios Lead
16:20 Inicio categoria Avanzados Hombres
16:30 PREMIACION NINOS Y NOVICIOS
18:10 Fin categoria Avanzados Hombres
18:40 PREMIACION Avanzados hombres
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